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一.　使用铅笔与直线工具、椭圆与矩形工具、多边形与星形工具、 钢笔工具、笔刷工具绘制图形。

二. 使用颜料桶工具绘制如实验指导1-4的图形。方法：
　1.绘制填充为实心的圆形
　选择椭圆工具→点击"笔触颜色"按钮→选择"无笔触"→选择"颜料桶"工具→选择"深灰色"→在舞台上绘制圆形
　2.复制圆形
　点击"选择"按钮→选择圆形→选取编辑菜单→选取复制选项→点击"添加层"按钮→点击新建层上的第1帧→选取编辑菜单→选取粘贴到当前位置→点击"任意变形"工具→按住Alt键,用鼠标拖动缩放控点→(从中心点缩放)→按住Alt键,用鼠标拖动缩放控点(从中心点缩放)
　3.用线性渐变色填充圆形
　选取窗口菜单→选取混色器→选取颜色模式→选取线性→点击要改变颜色的指针→选取颜色→选取白色→选取要改变颜色的指针→在颜色空间上点击→选择所需的颜色→拖动“亮度”控件→调整颜色的深浅→将"锁定填充"按钮弹起→用颜料桶点击要填充的区域
　4.调整填充
　点击填充变形工具→点击渐变填充区域→拖动角上的圆形旋转手柄→旋转渐变填充→渐变填充后的图形

三.使用墨水瓶工具与吸管工具绘制如实验指导1-5中的图形 
　1.导入用于填充的位图
　选取文件菜单→选取导入到舞台→选取要导入的图片→点击打开按钮
　2.将位图转换为填充
　选取修改菜单→选取分离(或按Ctrl+B键)→点击吸管工具→点击要作为填充的位图→点击选择工具→选择导入的位图→点击Delete键删除
　3.绘制圆形
点击椭圆工具→绘制圆形→绘制圆形
　4.调整位图填充
　点击调整填充工具→点击要调整填充的位图→拖动中心点改变填充中心位置→拖动中心点改变填充中心位置→拖动边框边上的方形手柄,→调整填充位图的宽度与高度→拖动边框边上的方形手柄,→调整填充位图的宽度与高度→位图填充后的图形
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一.使用选择工具制作如实验指导中1-6图形.方法：
1.绘制矩形
　 点击矩形工具→点击笔触颜色工具→选择"无笔触"→点击填充桶→选择红色→在舞台上绘制矩形
2.使用选择工具变形对象
　 点击"选取"工具→指针右下角显示为曲线，→拖动指针调整线条或形状曲线 →指针右下角显示为曲线，→拖动指针调整线条或形状曲线 →指针右下角显示为转角，→拖动指针更改线条或形状终点→指针右下角显示为转角，→拖动指针更改线条或形状终点→调整后的形状
3.绘制圆形
　点击椭圆按钮→点击笔触按钮→选择"无笔触"→选择填充桶→选择颜色→绘制圆形
4.使用选择工具对层叠形状进行分割
　点击选取按钮→选择圆形→按住Alt键拖动圆形复制→将复制的圆形拖出→点击Delete键删除圆形。 

二.使用部分选择工具制作如实验指导中1-7的图形。方法： 

1.绘制圆形
　 点击圆形工具→选择笔触颜色→选择无笔触→选择填充桶→选择填充色→按住shift键绘制圆形
2.制作两个圆的联合图形
　 点击选择工具→选择圆形→按住Alt键拖动将圆复制→按下Shift键,选择另一圆→将两个圆联合成一个图形→按下Shift键,选择另一圆→将两个圆联合成一个图形
3.使用部分选取工具对矢量图形进行修改
　 点击部分选取工具→选择要修改的图形→选择要删除的节点→点击Delete键删除节点→选择要删除的节点→点击Delete键→选择要修改的节点→拖动节点。

三.使用变形面板变形并复制对象,制作如实验指导中1-8的图形。方法:

1.绘制渐变色的椭圆
　 点击椭圆按钮→选择笔触颜色→选择无笔触→选取窗口菜单→选取设计面板中的混色器→选取类别框→选取放射状→设置颜色→绘制椭圆形
2.将椭圆复制并变形
　 选择椭圆形→选取窗口菜单→选取变形面板→将旋转设置为30度
→点击复制并应用变形按钮→点击该按钮6次，复制并应用变形处理。

四.综合实例－绘制企鹅,如实验指导中1-9图形。方法:

1.绘制企鹅身子图形
　 点击椭圆工具→选择笔触颜色→选择无笔触→选择填充色为黑色→绘制椭圆→绘制椭圆→点击椭圆按钮→选取窗口菜单→选取混色器→选取类别→选取线性→设置颜色→绘制椭圆→点击填充变形工具→选择小椭圆→改变填充方向→点击选择工具→选择小椭圆→选取修改菜单→选取组合(也可Ctrl+G键组合)→将组合后的图形拖到所需的位置→将组合后的图形拖到所需的位置
2.绘制企鹅眼睛
　 点击椭圆工具→选择笔触→设置无笔触→选择颜色→选择浅灰色→绘制眼睛图形→点击椭圆工具→选择黑色→绘制眼珠图形→分别绘制两个眼睛→按下鼠标拖动选择图形后→按下Ctrl+G键组合→将图形拖至所需位置→选择第二个图形后组合→拖至适当位置
3.绘制企鹅翅膀
　 选择多边形工具→点击选项→设置边数为3→点击确定按钮→绘制三角形→使用选择工具与部分选取工具→对三角形修改→选择图形→按住Alt键拖动→复制图形→选取修改菜单→选取水平翻转→按Ctrl+G键将图形组合→将图形拖到需要的位置
4.绘制企鹅脚图形
　 点击椭圆工具→选取填充类别→将笔触设置为无→选取放射状→设置左边的颜色指针→选择白色→设置右边的颜色指针→绘制椭圆→将椭圆复制→将两个椭圆分别组合→拖至需要的位置→将笔触设置为无→将填充设置为放射
5.绘制阴影
　 点击椭圆工具→选择左边的颜色指针→将笔触设置为无→设置颜色→选取黑色→选择右边的颜色指针→将颜色的alpha值设置为0→绘制椭圆→点击填充变形工具→选择图形→旋转填充→选择阴影→将阴影移至企鹅下边→选取修改菜单→选取移至底层 
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一.使用帧制作如实验指导中2-11图形。方法： 

1.制作动画背景
　 新建一个文档→选择矩形工具→打开混色器设置颜色→点击填充变形工具→绘制矩形→选择矩形→将填充方向旋转
2.制作透明圆形
　 点击“添加层”按钮→选择图层2中的第1帧→点击椭圆工具→选择笔触→将笔触设置为“无”→将填充色设置为放射状→Alpha=80→Alpha=5→Alpha=30→在第二层第1帧的→舞台上绘制圆
3.制作圆形动画
　 点击选择工具→选择圆形→选取修改菜单→选取转换为元件→点击确定按钮→选择类型为“图形”→将圆形元件拖到舞台下方→右键单击第2层25帧处→选取插入关键帧→选择图形元件→将圆形元件拖至舞台上方→右键单击第一帧与最后帧中间的任意一帧→在弹出的菜单中选择"创建补间动画
4.将背景图像帧延长
　 右键点击层1的25帧→选取插入帧→使背景图像延续到该帧
5.复制动画帧
　 点击新建层按钮→选择第2层的第1关键帧→按住Shift键选择第2层最后一个关键帧→按住Alt键将选择的帧→拖到第3层第6帧处→按住Alt键将选择的帧→拖到第3层第6帧处→点击新建层按钮→按住Alt键将选择帧复制→右键点击层1中的35帧位置→选取插入帧→延长背景显示
6.改变动画中对象的位置
　 选择复制动画的关键帧→将圆形元件移动位置→右键点击渐变动画条中间某帧→在弹出的菜单中选取插入关键帧→移动此关键帧上的圆形元件
7.改变动画的长度
　 将关键帧向右拖动→延长动画的长度

二.使用普通层制作如实验指导中2-12的图形。方法： 

1.制作层1上的文字
　 新建文档→点击文字工具→设置文字属性→输入文字→输入文字→点击选择工具→双击图层1→将图层重命名
2.新建层
　 点击插入新层按钮→双击图层2→将图层2重命名
3.将文字复制
　 右键点击文本→从弹出菜单中选择复制→选择阴影层的第1关键帧→选取编辑菜单→选取粘贴到当前位置
4.将复制的文字制作成阴影
　 选择阴影层上的文本→将文字填充设置为灰色→选择阴影层→将阴影层拖至红色下面→按下键盘上的↑→键→使阴影文字向上和向左方向移动→制作完成的文字
5.制作投影文字
　 点击插入文件夹按钮→将层移入层文件夹→将层移入层文件夹→将文件夹1改名为阴影字→点击插入层按钮→双击新建层改名为文字→选择文字→右键点击→在弹出的菜单中选取复制→单击锁定图标→锁定阴影字文件夹→选取编辑(E)选单项目→选取粘贴→将文字拖到适当位置→点击插入层按钮→右键点击文字→在弹出的菜单中选取复制→选择投影层的第1帧→选取编辑菜单→选取粘贴到当前位置→设置文字颜色→设置为灰色→选择投影层→将投影层拖到文字层下面→单击层右侧的“眼睛”列→隐藏该层→点击变形工具→对文字进行变形→单击文字层的“眼睛”列→取消隐藏→调整文字位置→按Ctrl+Enter键测试影片 

三.使用普通引导层制作如实验指导中2-13的图形。方法： 

1.制作文字
　 新建文档,选择文字工具→打开属性面板→设置字体属性→在舞台上定位文本框→在舞台上定位文本框→输入文本→点击选择工具→选择文本→选取修改菜单→选取分离→(也可按Ctrl+B键)
2.制作引导路径
　 点击插入新层按钮→将图层1上锁→将图层1隐藏→点击椭圆工具→设置填充色→设置填充为"无"→绘制椭圆→绘制椭圆→点击橡皮工具→擦除椭圆的下半部分→擦除椭圆的下半部分→右键点击图层2→选取引导层
3.将文字附加到引导路径上
　 将图层1解锁→点击取消隐藏→点击选择工具→将对齐对象按钮按下→选择打散后的字→用鼠标单击字的中心，→将中心孔拖到引导线上→用鼠标单击字的中心→将中心孔拖到引导线上→将所有文字拖到引导线上→按Ctrl+Enter键预览

四.使用引导层制作按照路径运动的文字与图形。如实验指导中2-14的动画。方法： 

1.创建文字直线运动动画
　 新建一个文档→在屏幕的左端输入文字→点击按钮→用鼠标右键点击第30帧→选取插入关键帧→选择文字→将文字拖到屏幕右端→右键单击第一帧与最后帧中间的任意一帧→选取创建补间动画
2.建立引导路径
　 单击插入引导层按钮，→在文字层上建立一个引导层→选择引导层上的第1帧→选择铅笔工具→在引导层上用铅笔绘制一条路径→在引导层上用铅笔绘制一条路径
3.将文字吸附在引导路径上
　 点击选择工具→将对齐对象按钮按下→将引导层锁住→选择文字层的第1帧→选择文字→将文字的注册点（中心圆圈）→拖到引导路径的的起点→→选择文字层的最后1帧→将文字的注册点（中心圆圈）→拖到引导路径的终点→将文字的注册点（中心圆圈）→拖到引导路径的终点→将引导层与文字层锁住
4.制作图形按照引导线运动动画
　 点击引导层→点击新建层按钮→双击新建图层→将图层改名为"图形"
5.导入图形
　 选择第1帧→选取文件菜单→选取导入到舞台→点击打开按钮→选择要导入的图片→鼠标右键单击最后一帧→选取插入关键帧→将图形拖到屏幕右端→将图形拖到屏幕右端
6.制作图形的引导路径
　 选择图形层→点击“插入引导层”按钮→选择引导层的第1帧→点击椭圆工具→绘制一个有笔触无填充的椭圆形→绘制一个有笔触无填充的椭圆形→点击橡皮工具→将椭圆擦除一段→将引导层锁住
7.将图形吸附到引导路径上
　 点击选择工具→选择图形→在第一帧中将图形的注册点（中心圆圈）→拖到引导路径的的起点→在第一帧中将图形的注册点（中心圆圈）→拖到引导路径的的起点→选择图形层的最后1个关键帧→将图形的注册点（中心圆圈）→拖到引导路径的的终点→将图形的注册点（中心圆圈）→拖到引导路径的的终点→右键单击图形层第一帧与最后帧中间的任意一帧→在弹出的菜单中选取创建补间动画→点击Enter键播放→点击Ctrl+Enter键测试

五.制作文字遮罩动画。如实验指导中2-15的动画。方法： 

1.制作文字层
　 新建文档,设置→背景色为黑色→双击图层1→改名为文字→点击文字工具→输入文字→将文字层锁住
2.制作遮罩层
　 点击插入新层按钮→双击图层2→将图层2改名为椭圆遮罩→选择遮罩层第1帧→点击椭圆工具→选择笔触颜色→设置无笔触→绘制椭圆
3.制作椭圆动画
　 点击选择工具→选择椭圆→点击F8键→将所选圆形转换为元件→点击确定按钮→类型为图形→右键点击椭圆遮罩层第25帧→选取插入关键帧→右键点击椭圆遮罩层第50帧→选取插入关键帧→右键点击文字层第50帧→选取插入帧→选择椭圆遮罩层关键帧→将椭圆元件拖到文字右端→将椭圆元件拖到文字右端→右键点击椭圆遮罩层→两个关键帧之间→在弹出菜单中选择创建补间动画→右键点击椭圆遮罩层→两个关键帧之间→在弹出菜单中选择创建补间动画
4.将普通层转换为遮罩层
　 键点击椭圆遮罩层→选取遮罩层→完成后的遮罩动画 
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一.图形元件制作——星星。如实验指导中2-16的动画。方法： 

1.新建元件
　 新建文档→设置背景色为深蓝色→选取插入菜单→选择新建元件→输入元件名称→行为"图形"→点击确定按钮
2.绘制星星
　 选择线条工具→设置线条颜色→选择白色→绘制十字形→绘制十字形→绘制十字形→点击选择工具→选择线条→选取修改菜单→选取将线条转换为填充→选取窗口菜单→选取混色器→选取类型框→选取放射状项目→alpha=85%→alpha=25%→alpha=0→设置放射状填充颜色→点击填充工具→用填充桶点击图形中心→点击插入新层按钮→将层1锁住→选择层2第1帧→点击椭圆工具→选择笔触颜色→选择无笔触→绘制圆→元件制作完毕→点击"场景1"返回场景
3.使用元件制作多个星星
　 选取窗口菜单→选取库→选择需要使用的元件→将元件拖到场景→在库面板中选择元件→将元件拖到场景→点击变形工具→对元件进行缩放→对元件进行缩放→将星星元件复制多个并改变大小。

二.按钮元件制作。如实验指导中2-17的动画。方法： 

1.新建按钮元件
　 选取插入菜单→选择新建元件→创建新元件对话框打开了→选取按钮单选按钮→点击确定按钮→输入按钮名称
2.制作弹起帧图形
　 点击椭圆工具→选择笔触颜色→设置无笔触→选择填充颜色→选择灰色→绘制圆形→点击插入新层按钮→选择圆形→选取编辑菜单→选取复制→点击图层2→弹起状态的关键帧→选取编辑菜单→选取粘贴到当前位置→点击填充工具→对复制的圆形→填充渐变色→选取窗口菜单→选取设计面板中的变形→将宽设置为80%→点击Enter键→将宽设置为80%
3.制作其余各帧图像
　 在点击帧处插入帧→使灰色圆形延续至此帧→右键点击→选取插入帧→在指针经过帧的层2处插入关键帧→右键点击→选取插入关键帧→改变填充的颜色→在按下帧的层2处插入关键帧→右键点击→选取插入关键帧→改变填充颜色→查看点击帧的鼠标响应区→选择场景1→返回场景
4.使用与测试按钮元件
　 打开库面板→将库中的按钮元件拖到场景中→选取控制菜单→选取启用简单按钮→鼠标点击按钮测试 

三.使用电影剪辑元件制作动画。如实验指导中2-18的动画。方法： 

1.制作动画背景
　 新建文档→点击矩形工具→打开混色器→设置线性填充→绘制背景矩形→绘制背景矩形→选择填充变形工具→将填充旋转→点击插入新层按钮→将层1锁住
2.制作气球电影剪辑元件
　 选取插入菜单→选取新建元件→点击确定按钮→输入元件名称→选择行为"影片剪辑"→点击椭圆工具→打开混色器→设置填充颜色→绘制椭圆→点击填充工具→点击椭圆的左上角→将渐变中心点移到此位置→选择铅笔工具→点击铅笔选项→选择平滑→绘制曲线→将椭圆与曲线选中→点击F8键→选取图形→点击确定按钮→输入元件名→设置显示比率50%→将图形元件气球拖到屏幕下方→右键点击第40帧→插入关键帧→将图形元件拖到舞台上端→点击变形工具→将第40帧的气球元件缩小→将第40帧的气球元件缩小→在属性面板→打开颜色下拉菜单→选取Alpha→将Alpha设置为26%→右键点击两个关键帧之间→选取创建补间动画→点击场景1返回场景
3.使用电影剪辑元件
　 打开库面板,将电影剪辑→"气球飞"拖入舞台→可以将多个电影剪辑拖入舞台→点击变形按钮→改变电影剪辑的大小→选择属性面板的颜色框→选取色调→设置电影元件的颜色
4.使用导入的gif动画制作电影剪辑
　 新建图层→选取插入菜单→选取新建元件→点击确定按钮→选取影片剪辑→输入元件名称→选取文件菜单→选取导入到舞台→选取要导入的gif动画文件→点击打开按钮→返回场景
5.使用电影剪辑元件制作动画
　 选择层3第1关键帧→从库面板中将电影→剪辑"小熊"拖入舞台→在第30帧处点击右键→选取插入关键帧→将电影剪辑"小熊"拖到舞台右端→右键点击31帧→选取插入关键帧→选取修改菜单→选取水平翻转→右键点击60帧→选取插入关键帧→将元件移到舞台左端→右键点击两个关键帧之间→选取创建补间动画→右键点击两个关键帧之间→选取创建补间动画
6.将舞台上的动画转换为影片剪辑
　 选择层3第1个关键帧→按住Shift键选择层3最后关键帧→右键点击所选帧→在弹出菜单中选取复制帧→选取插入菜单→选取新建元件→点击确定按钮→选择影片剪辑→输入元件名称→右键点击新元件的第1关键帧→选取粘贴帧→点击场景1,返回场景
7.使用电影剪辑元件
　 选择层3中的第1帧到第60帧→选取删除帧→右键点击层3第1帧→选择插入关键帧→将库面板中电影剪辑拖入舞台→点击变形工具→改变电影元件大小→按Ctrl+Enter键测试

四.实例的创建与修改。如实验指导中2-19的动画。方法： 

1.制作背景图
　 新建文档设置背景色为蓝色→绘制图形或导入背景图→点击椭圆工具→设置无笔触→设置填充颜色为白色→绘制圆形→选择圆形→选取修改菜单→选取形状→柔化填充边缘→点击确定按钮→设置距离30、步骤数30、方向扩展
2.制作电影剪辑元件
　 选取插入菜单→闪烁的星星→选取新建元件→点击确定按钮→选取影片剪辑单选按钮→输入元件名→点击多边形工具→点击选项→点击确定按钮→选择星形、边数4、顶点大小0.3→设置无笔触→点击选择工具→绘制星形→选择星形→点击F8键→点击确定按钮→选取图形单选按钮→输入元件名称→右键点击第5帧→选取插入关键帧→右键点击第10帧→选取插入关键帧→选择第5关键帧→选择星形图形→选取颜色框→设置Alpha为0→右键点击两个关键帧之间→选取创建补间动画→右键点击两个关键帧之间→选取创建补间动画→选取窗口菜单→选取未命名-1→返回场景窗口
3.使用元件创建实例
　 打开库面板将电影剪辑拖入舞台→按住Alt键拖动复制元件
4.改变实例属性
　 点击变形工具→对实例进行变形→选取颜色框→设置实例色调→将星星实例复制多个→改变颜色、透明度、大小等 
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一.制作逐帧动画。如实验指导中3-21的动画。方法： 

1)输入文本并打散
　 点击文本工具→在舞台上输入文字 →选择文字→选取修改菜单→选取分离
2)使用剪切与粘贴到当前位置方法在各个关键帧上增加显示的文本字数
　 选择除第1字外的其余几个字→选取编辑菜单→选取剪切→选择第3帧→点击鼠标右键→选取插入关键帧→选取编辑菜单→选取粘贴到当前位置→选择除第1、2以外其余的字→选取编辑菜单→选取剪切→选择第5帧→点击鼠标右键→选取插入关键帧→选取编辑菜单→选取粘贴到当前位置→选择最后1字→点击修改工具栏中的“剪切”按钮→右键点击第7帧→选取插入关键帧→选取编辑菜单→选取粘贴到当前位置→点击Ctrl + Enter键测试

二.制作补间形状动画。如实验指导中3-22的动画。方法： 

1.在第1个关键帧创建文本
选择一个关键帧→点击文本工具→输入文本→选择文本→选取修改菜单→选取分离→将文本打散→选取修改菜单→选取分离→将单字打散
2.制作下一个关键帧的图形
右键点击30帧→选取插入关键帧→点击Delete键→将文本删除→点击椭圆工具→绘制圆形→点击选择工具→选择圆形→按住Alt键拖动→将圆形复制→按住Shift键选择两个圆→将两个圆形联合为一个形状→点击部分选取工具→选择图形→选择一个矢量点→点击Delete键→删除矢量点→选择要删除的矢量点→点击Delete键→删除矢量点→选择位于底端的矢量点→向下拖动→形成心形
3.设置补间形状动画
点击选择工具→右键选择第1个关键帧→打开属性面板的补间弹出菜单→选取形状→右键点击第50帧→选取插入帧→按Ctrl+Enter测试
三.制作移动渐变动画。如实验指导中3-23的动画。方法： 

1.制作背景图
　 选取文件菜单→选取导入到舞台→导入一张图片作为背景→右键点击第70帧→选取插入帧→使背景图象延续70帧→点击"新建层"按钮→将图层1锁住
2.制作颜色变幻文字
　 选择图层2的第1帧→选择文本工具→输入文字→选择图层2第25帧→按F6键→插入关键帧→选择第50帧→按F6键→插入关键帧→→选择第70帧→按F6键→插入关键帧→→选择第25帧→选择文字实例→选取属性面板上颜色框→选取色调项目→选择色调为黄色→选择第50帧→选取颜色框→选取色调→设置色调为红色→右键点击两个关键帧之间的任意帧→在弹出的菜单中→选取创建补间动画→右键点击两个关键帧之间的任意帧→选取创建补间动画→右键点击两个关键帧之间的任意帧→选取创建补间动画
3.制作电影元件“旋转的星星”
　 选取插入菜单→旋转的星星→选取新建元件→选取影片剪辑→点击确定按钮→输入影片剪辑名称→绘制星星图形→选择绘制的图形→点击F8键→将图形转换为元件→选取图形→输入元件名后→点击确定按钮→右键点击第10帧→选取插入关键帧→右键点击两个关键帧之间→选取创建补间动画→打开属性面板上的旋转框→选取顺时针→点击"场景1"返回场景
4.制作“旋转的星星”移动动画
　 点击新建层按钮→选取窗口菜单→选取库→选择库中的电影元件"星星转"→将库中的电影元件拖到舞台→右键点击35帧→选取插入关键帧→将元件实例拖到文字右上方→右键点击50帧→选取插入关键帧→将星星元件实例拖到文字的左上方→右键点击两个关键帧之间→选取创建补间动画→右键点击两个关键帧之间→选取创建补间动画→将放置星星的层拖到文字层的下面
5.制作太阳移动动画
　 选择文字层→点击新建层按钮→选择第1帧→绘制一个渐变填充的圆形→选择圆形→点击F8键转换为元件→选择类型为图形→输入元件名称→在第50帧处插入关键帧→选择元件实例→拖到适当位置→右键点击两个关键帧之间→选取创建补间动画→点击第1个关键帧→选择太阳元件实例→选择属性面板上的颜色框→设置Alpha值
6.制作文字由小变大动画
　 新建一层→在第20帧插入关键帧→输入文字→选择文字点击F8键→将文字转换为元件→在第60帧处插入关键帧→将文本元件实例移到屏幕中央→选取属性面板的颜色框→设置色调为黑色100%→选择前一个关键帧→点击变形工具→将文本压缩→在两个关键帧之间→创建补间动画→按Ctrl+Enter键测试影片

四.使用路径控制渐变移动——制作蝴蝶与飞鸟动画。如实验指导中3-24的动画。方法： 

1.制作背景
　 选取文件菜单→选取导入到库→打开库面板,将导入的图象拖入舞台→将图片与舞台的左上角对齐→选取修改菜单→选取文档→点击内容按钮→使文档大小与图片相符→点击确定按钮→将该层命名为"背景"→在130帧处按F5键插入一个帧→使背景图像延续130帧→点击新建层按钮
2.制作影片剪辑元件"蝴蝶"
　 添加一个新层→选取插入菜单→选取新建元件→点击确定按钮→选择影片剪辑→输入元件名称→选取文件菜单→导入→导入到舞台→选取要导入的gif动画文件→butterfly.gif→点击打开按钮→点击"场景1"返回场景
3.制作"蝴蝶"按照引导路径
　 选择"蝴蝶"层中第1个关键帧移动动画→打开库面板,将电影元件"蝴蝶"拖入舞台→在60帧处按F6键插入关键帧→选择"蝴蝶"→将"蝴蝶"拖到舞台左端→在70帧处按F6键插入关键帧→选取修改菜单→选取变形→水平翻转→在120帧处按F6键插入关键帧→将蝴蝶拖到舞台右侧→点击"添加引导线"按钮→选择引导层第1个关键帧→点击铅笔工具→在舞台上绘制一条曲线→右键点击第70帧→选取插入空白关键帧→点击铅笔工具→绘制另一条曲线→点击"蝴蝶"层的第1帧→按下"对齐对象"按钮→点击选择工具→将实例"蝴蝶"的中心点→拖到引导路径上→选择下一个关键帧→将实例"蝴蝶"的中心点→拖到引导路径上→选择下一个关键帧→将实例"蝴蝶"的中心点→拖到引导路径上→选择最后一个关键帧→将实例"蝴蝶"的中心点→拖到引导路径上→右键点击两个关键帧之间的任意帧→在弹出的菜单中→选取创建补间动画→右键点击两个关键帧之间的任意帧→选取创建补间动画
4.制作另一只"蝴蝶"按照引导路径移动动画
　 选择"蝴蝶1"层→点击"插入图层"按钮→选择"蝴蝶2"层中的第1个关键帧→将库中的电影元件"蝴蝶"拖入舞台→选取属性面板上的颜色框→选取修改菜单→设置色调为"紫色"→选取变形→水平翻转→点击引导层中的第1帧→使用铅笔绘制蝴蝶2的引导路径→重复制作蝴蝶1的步骤→制作蝴蝶2的动画→选择引导层
5.制作飞鸟按照椭圆路径移动动画
　 点击"新建图层"按钮→选取插入→新建元件→点击确定按钮→选择影片剪辑→输入元件名称→选取文件→导入→导入到舞台→选取要导入的gif动画文件→点击"打开"按钮→点击"添加引导线"按钮→选择引导层第1帧→点击椭圆工具→取消填充颜色→点击橡皮工具→绘制椭圆形→擦除一段圆形→使路径不封闭→将飞鸟拖到路径上→在最后1帧处按F6键插入关键帧→将飞鸟元件实例拖到路径的结尾处→右键点击两个关键帧之间→选取创建补间动画 

五.制作遮罩动画。如实验指导中3-25的动画。方法： 

1.制作背景层
　 选取修改菜单→新建一个文档→选取文档→点击确定按钮→设置文档宽580,高210→背景色为黑色→选取文件菜单→选取导入→导入到舞台→选择背景图片后→点击打开按钮→点击60帧→点击F5键插入帧→使背景延续到60帧
2.制作文字层
　 点击添加图层按钮→将图层命名为"文字"→选择文字层第1个关键帧→点击文字工具→在舞台上输入文字
3.制作遮罩层的圆形移动动画
　 点击添加图层按钮→将新层命名为"遮罩"→选择遮罩层第1个关键帧→点击椭圆工具→在第一个字的上面绘制圆形→点击选择工具→选择圆形→点击F8键→将圆形转为元件→选择行为"图形"→点击确定按钮→点击25帧按F6键→插入关键帧→将圆形元件实例→拖到第一行文字右上方→点击30帧按F6键→插入关键帧→将圆形元件实例→拖到第二行文字右上方→点击55帧按F6键→插入关键帧→将圆形元件实例→拖到第二行文字左上方→点击60帧按F6键→插入关键帧→将圆形元件实例→拖到第一行文字左上方→右键点击遮罩层中两个关键帧之间→选取创建补间动画
4.将圆形移动动画所在层遮罩文字与背景层
　 右键点击遮罩层→在弹出的菜单中选取遮罩层→选择背景层→将背景层拖到遮罩层下面→点击背景层上的"锁"标记。

六.制作时间轴特效动画。如实验指导中3-27的动画。方法： 

1.制作“模糊”特效
　 点击"多边形"工具→点击选项按钮→设置样式为星形→边数12→点击确定按钮→绘制星形→双击星形选择→点击鼠标右键→打开菜单→选择时间轴特效→效果→模糊→设置效果持续时间"30"帧→设置分辨率"30"→点击"确定"按钮
2.制作“展开”特效
　 点击"插入新层"按钮→选择新建层的第1个关键帧→选取文件菜单→选取导入→导入到舞台→选择导入的图片→选取插入菜单→选取时间轴特效→效果→展开→点选"两者皆是"→在"效果持续时间"框中输入"30"→在"高度"与"宽度"框中输入50→点选"移动方向"→点击"更新预览"→查看效果→点击"确定"按钮
3.制作“转换”特效
　 新建一层→选择第1帧→点击文字工具→选择输入的文字→在弹出的菜单中选取→时间轴特效→变形/转换→转换→选取"涂抹"→选择"方向"下的"入"→选择方向"右箭头"→点击"确定"按钮
4.制作“分离”特效
　 点击椭圆工具→选择笔触颜色→设置笔触无颜色→选择填充颜色→绘制圆形→选取分离选单项目→右键点击圆形→选择时间轴特效→效果→分离→设置帧数30→碎片大小Y:"10"→碎片旋转量:120→点击"确定"按钮。
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一.导入与添加声音。参照实验指导中3-28的动画。方法： 

1.导入声音
　 选取文件菜单→选择打开命令→选取8-1源文件.fla→点击打开按钮→选取文件菜单→选取导入到库→选择文件类型框→选取所有格式项目→选取要导入的声音文件→music.mp3→→点击打开按钮→导入处理对话框打开
2.打开库测试声音
　 选取窗口菜单→选择库,打开库面板→选择要播放的声音文件→点击播放按钮→点击停止按钮→停止播放
3.在时间轴上添加声音
　 点击插入新层按钮→将新层重新命名→选择音乐层的第1关键帧→打开属性面板→选取声音框→选取music.mp3→选取同步框→选取开始项目。

二.在时间轴上添加多种声音。参照实验指导中动画3-29。方法： 

1.导入声音
　 选取文件菜单→选择打开命令→选取文件8-2源文件.fla→点击打开按钮→选取文件菜单→选取导入到库→选取文件类型框→选取所有格式→选取要打开的文件→如果要导入多个文件→按住Ctrl键选取→点击打开按钮→显示正在处理对话框→导入完毕后→选取窗口菜单→选取库,打开库面板→选择需要试听的文件→按下播放按钮试听
2.在时间轴上添加声音
　 新加一层并命名→选择第1个关键帧选取属性面板上的声音框→选取雨声.mp3→加入的声音
3.设置声音"同步"类型
在同步框中选择"事件"→在重复次数中输入5
4.设置声音"效果"
　 选取效果框→选择"淡出"
5.重复步骤2~4添加其它声音
　 选择110帧→点击F7键→插入空关键帧→选取声音框→选取晴天.mp3→选取同步框→选择数据流→新建一层并命名→点击第5帧按F6键→插入关键帧→选取声音框→选取雷声.wav→设置同步为"数据流"→重复1次→在150帧处点击F6键→插入关键帧→选取声音框→选取鸟叫.wav→设置同步为数据流,重复1次→选择鸟叫声音的开始关键帧→按住Shift键选择鸟叫声音的结束帧→按住Alt键拖动声音帧→在时间轴上复制帧→按住Alt键拖动声音帧→在时间轴上复制帧→新建一层并命名→在第295帧处插入关键帧→选取声音框→选取青蛙.WAV→选取同步框→选取事件→输入重复次数6
6.设置声音的自定义效果
　 选取效果框→选择自定义→点击编辑按钮→拖动开始时间控件→改变声音的起始点→拖动开始时间控件→改变声音的起始点→拖动封套手柄→改变声音播放时的音量。→拖动封套手柄→改变声音播放时的音量。→单击封套线→创建新的封套手柄→单击封套线→创建新的封套手柄→设置完毕→点击"确定"按钮 

三.设置声音效果。参照实验指导中动画3-29。方法： 

1.将雷电声设置为淡出
　 打开8-3源文件.fla→选择雷电声音的第1帧→选取效果框→选择"淡出"
2.设置雨声效果为自定义声音,开头由小到大,结尾由大到小
　 选择"雨声"第1帧→→点击效果中的编辑按钮→点击缩小按钮→拖动封套手柄→将音量减小→单击封套线创建新的封套→调整封套手柄→点击滚动条→拖动封套手柄改变音量大小→点击播放按钮试听→点击确定按钮
3.改变晴空声音的起始点与终点
　 选择晴空声音的第1帧→选取效果框→选择自定义→拖动“开始时间控件→改变声音的起点→拖动“开始时间”控件→改变声音的起点→移动滚动条到声音文件的后端→拖动"停止时间"控件→改变声音终止点→拖动"停止时间"控件→改变声音终止点→点击确定按钮
4.降低青蛙声音的音量
选择青蛙声的第1帧→选择效果框中的自定义→向下拖动封套手柄降低音量→向下拖动封套手柄降低音量→向下拖动封套手柄降低音量→点击确定按钮

四.为按钮添加声音。参照实验指导中动画3-30。方法： 

1. 导入声音文件
　 选取文件菜单→选取导入到库→按住Ctrl键，选取点击声、笑声、片头音乐→点击打开按钮
2. 制作点击按钮发出声音效果
　 选取窗口菜单→选择其它面板→公用库→按钮→将按钮拖入舞台→双击按钮进入编辑状态→点击"插入新层"按钮→右键点击新建层的"按下"帧→选取插入空白关键帧→选取声音框→选取点击声.wav→点击"场景1"→退出按钮编辑状态
3. 制作点击小孩动画发出笑声效果
　 选取插入菜单→选取新建元件→选取影片剪辑→输入元件名称baby→点击确定按钮→选择文件菜单→选取导入到舞台→选取要导入的gif动画文件baby.gif→点击打开按钮→点击"场景1"返回场景→将库中的电影元件"baby"拖入舞台→选择后按F8键转换元件→点击确定按钮→设置行为类型"按钮"→输入元件名称→双击按钮→进入编辑状态→点击"插入新层"按钮→右键点击"按下"帧→选取插入空白关键帧→选取声音框→点击编辑...按钮→选择"笑声.wav"→拖动开始时间控件→改变声音的起始点→拖动开始时间控件→改变声音的起始点→拖动结束时间控件→改变声音的终止点→拖动结束时间控件→改变声音的终止点→点击确定按钮→在图像层的点击帧处→按F5键插入一个帧→使点击的响应范围→为图像大小→点击场景1→退出按钮编辑状态
4. 制作点击播放按钮播放音乐/点击停止按钮,停止播放音乐
　 打开公用库中的按钮库→打开Playback文件夹→将按钮Playback-play拖到舞台→将按钮Playback-stop拖到舞台→双击按钮play→进入编辑状态→点击"插入新层"按钮→右键点击按下帧→选取插入空白关键帧→选择新建层的按下帧→选取声音框→选取片头音乐.mp3→设置同步为"事件"→重复1次→点击场景1→退出按钮编辑状态→双击按钮stop→进入编辑状态→点击"插入新层"按钮→点击新建层的按下帧→按F7键,插入空白关键帧→选取声音框→选取片头音乐.mp3→选取"同步"框→选择"停止"→点击"场景1"→退出按钮编辑状态 

五.声音属性的设置。参照实验指导中动画4-31。方法： 

1.导入声音文件
　 选取文件菜单→选取导入到库→选取要导入的声音文件→按住Ctrl键选取其它要导入的文件→点击打开按钮→正在处理→选取窗口菜单→选取库
2.设置短事件声音属性
　 双击要设置属性的声音文件图标→选择压缩框→选取ADPCM项目→打开采样率下拉菜单→选取11kHz→点击测试按钮→试听效果→设置完毕→点击确定按钮
3.设置乐曲等较长声音的MP3压缩格式
双击要设置声音习属性的文件图标→打开声音属性对话框→去掉使用导入的MP3品质框的勾选→选取比特率框→选取24 kbps→去掉将立体声转换为单声道框的勾选→选取品质框→选取中项目→点击测试按钮试听→设置完毕→点击确定按钮

六.使用行为控制声音。参照实验指导中动画4-32。方法： 

1.创建添加行为的按钮
　 打开素材8-6源文件.fla→打开库面板→选择按钮层的第1关键帧→将四个按钮拖入舞台→选择4个按钮→点击上对齐按钮→打开对齐面板→点击水平平均间隔按钮
2.导入声音文件
　 选取文件菜单→选取导入到库→选取素材中的music1.wav→按住Ctrl键选取music2.mp3→点击"打开"按钮
3.为按钮1添加从库中打开声音行为
　 右键点击库中的music1.wav文件→在弹出的菜单中选取链接选项→勾选为动作脚本导出框→Flash自动将声音名填入标识符框→可以修改标识符,名称要包括扩展名→点击确定按钮→选取窗口菜单→选取开发面板→行为→选择按钮1→点击行为面板上的+按钮→选取从库加载声音选项→输入要播放的声音文件的链接标识→输入要播放的声音文件的链接标识→点击确定按钮→在实例名框中输入自定义的实例名称→添加的行为→点击行为面板的+按钮→选取停止所有声音选单项目→点击确定按钮→选择"停止所有声音"行为→点击上移按钮→将所选行为前移→行为功能:→按下按钮先停止所有正在播放的声音;→然后从库加载声音并播放→点击行为面板的+按钮
4.添加播放外部mp3文件的行为
　 选择按钮2→选取声音→加载MP3流文件→输入要加载的mp3文件名→(与flash文件在同一目录下)→点击确定按钮→为声音文件输入一个自定义的实例名→点击行为面板的+按钮→选取声音→播放声音→点击确定按钮→输入要播放的声音实例名→点击行为面板的+按钮→选取声音→停止所有声音→点击确定按钮→选择"加载mp3流文件"→点击上移按钮
5.添加从库中加载并播放mp3文件行为
　 右键点击库中的music2.mp3→选取链接选项→选取为动作脚本导出框→Flash自动将声音文件名作为标识符→点击确定按钮
6.添加停止播放所有声音行为
　 择按钮3→点击行为面板的+按钮→选取从库加载声音→输入要加载声音文件的链接标识→点击确定按钮→输入实例名→点击行为面板+按钮→选取声音→停止所有声音→点击确定按钮→按钮3添加的行为→点击行为面板的+按钮→选择按钮4→选取停止所有声音→点击确定按钮

八.　制作Flash MTV“雄鹰在飞翔”参照实验指导中动画4-33
操作步骤：
1.设置文档:
　 新建一个文档550*350，背景颜色黑色。打开素材库文件.fla.打开标尺，设置辅助线。
2.音乐层制作：
　 ①选择文件→导入→导入到库， 导入声音.mp3或.wav文件。 
　 ②按Ctrl+L键打开库,选择music层中的第一个关键帧,将库中的声音拖入舞台。
　 ③选择属性面板上的"编辑"按钮,打开声音编辑窗口,查看声音的帧长度,根据音乐长度在该层上的相应帧处插入帧，将同步设置为“数据流”。
3.歌词层制作：
　　 ①先将每句歌词作成一个图形元件放入库中；插入一新层放置歌词，按Enter键，音乐开始播放，当听到某句歌词出现时，再按Enter键，暂停播放后，在该处插入关键帧，从库中拖入该句歌词。进行动画设置。 
　　 ②在“歌词”层第1帧处将库中的电影元件“C标题”拖入舞台，将元件缩小；在第150帧处插入一个关键帧，打开变形面板，将元件复原。在两个关键帧之间建立动作补间动画。在300帧处插入一个关键帧，将元件设置色调为黄色；在450帧处插入一个关键帧，将元件设置色调为白色；在550帧处插入一个关键帧，将标题缩小，设置alpha值为0，在各关键帧之间建立动作补间动画。
　　 ③在歌词出现处插入一个空白关键帧,将库中的C1拖入舞台，缩小为10%；点击回车键播放时间轴，在第一句歌词结束处，点击回车键停止播放，在该帧处插入一个关键帧，打开变形面板，将C1重制为原始大小。在两个关键帧之间建立动作补间动画。
　　 ④重复步骤②将库中歌词元件c1-c11拖入舞台，歌词应出现的关键帧处，并设置动画。
4.天空层制作：
　　 ①在sky层上绘制一个蓝黑线性渐变的矩形，将其转变为图形元件。将亮度设置为-50；在150帧上添加一个关键帧，将亮度设置为0，色调设置为红色50%。在两个关键帧之间建立动作补间动画。
　　 ②在500帧上添加一个关键帧，将色调设置为蓝色50%。在两个关键帧之间建立动作补间动画。
5.山坡层制作：
　　 点击该层第1个关键帧，将库中山坡图形元件拖到舞台。设置色调为黑色80%，在500帧处插入关键帧，将颜色设置为无
6 星月日层制作：
　　 ①将该层放置在山坡层的下方；在第1个关键帧处从库中拖入元件月亮与星星闪（拖入多个）
　　 ②在第150帧插入空白关键帧，将元件太阳拖入舞台下方；在300帧插入关键帧，将元件太阳拖至屏幕右上角，缩小为适当大小。在两个关键帧之间建立补间动画。
7.鹰层制作：
　　 新建一层，在第一句歌词所在的帧处插入一个关键帧，将库中的电影元件“鹰飞”拖入屏幕上方偏右的位置，将色调设置为黑色。
8.图片层制作： 
　　 ①在歌词1出现处插入关键帧，将元件草地长条拖入舞台左侧，点击Enter键，音乐开始播放，在第2句歌词结尾处，按Enter键，暂停播放后，在该处插入关键帧，将元件拖到舞台右侧，在两个关键帧之间建立动作补间动画。
　　 ②在歌词3出现处插入空白关键帧，将元件图拖入舞台左侧，设置alpha50%，点击Enter键，音乐开始播放，在第2句歌词结尾处，按Enter键，暂停播放后，在该处插入关键帧，将元件拖到舞台右侧设置alpha1000%，在两个关键帧之间建立动作补间动画。
③重复步骤②在歌词应出现的关键帧处，将库中图片元件拖入舞台，并设置动画。
9. 遮罩层制作：
　　 ①在遮罩层第1个关键帧处绘制一个矩形，转换成图形元件，将其横向压缩为一个矩形条；在第100帧处插入一个关键帧，打开变形面板，将矩形元件还原。在两个关键帧之间建立补间动画。
　　 ②右键点击该层，在弹出的菜单中选择“遮罩层”
　　 ③将各层拖到遮罩层下。
10. 制作控制功能
　　 ①制作播放到结束处停止功能：选择结束处的关键帧，打开动作面板，选择窗口→开发面板→动作面板。打开全局函数下的时间轴控制命令，双击stop命令。在结尾关键帧处加入stop命令。
　　 ②选择结束处的关键帧，将库中的replay按钮拖入舞台。选择按钮，打开动作面板，将以下命令复制到动作面板中
on (release) {
gotoAndPlay(1);
} 
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一.在Flash中导入视频。参照实验指导中动画4-34。方法： 

1.导入视频文件
　 选取文件菜单→选取导入→导入到库→选取要导入的视频文件→MOVIE.AVI→点击打开按钮→点击下一步按钮→点击结束按钮→正在导入对话框打开→显示导入进程→点击是按钮
2.将视频放置到舞台
　 选取窗口菜单→选取库→选择嵌入的视频→将视频拖入到舞台→点击是按钮
3.在视频上绘制边框
　 点击插入新层按钮→选择新建层的第1帧→点击矩形工具→设置笔触颜色→设置填充颜色为无色→绘制矩形
4.导出影片
　 选取文件菜单→选取导出影片→输入影片名称→点击保存(S)按钮→点击确定按钮

二.导入时对视频进行编辑与设置。参照实验指导中动画4-35。方法： 

1.导入视频
　 选取文件菜单→选取导入→导入到库→选取要导入的视频文件风光1.mpeg→点击打开按钮
2.编辑视频
　 选取先编辑视频按钮→点击下一步按钮→点击播放按钮→点击"设置输入点"按钮→设置剪辑的开始点→点击播放按钮→继续播放→点击"设置结束点"按钮→设置剪辑的结束位置→点击创建剪辑按钮→创建新剪辑→创建的剪辑→拖动结束点到下一剪辑的结束位置→拖动播放头到下一剪辑的开始点→点击"设置输入点"按钮→点击创建剪辑按钮→选取导入后将剪辑列表合并到单一库项目选择框→创建新剪辑→点击下一个按钮
3.设置压缩配置文件
　 点击"压缩配置文件栏"的编辑按钮→选取带宽按钮→拖动滑块或输入带宽→例如:256→选取品质按钮→拖动滑块或输入品质→例如:80→→设置关键帧间隔→例如:25→选取视频帧与时间轴帧比率组合框→选取1:2项目→点击下一个按钮
4.进行高级设置
　 点击高级设置框的编辑按钮→设置缩放→设置裁切→选取导入框→设置为当前时间轴→设置音频轨道→选取分离→点击下一个按钮→点击结束按钮→开始导入视频→打开库面板→导入的视频与音频文件→选取文件→导入→导入到库
5.导入第二个视频
选取要导入的第二个视频文件→风光2.mpeg→打开视频导入向导→使用以上介绍的步骤进行编辑与设置→点击删除按钮→打开库面板
6.删除不使用的音频文件
选择声音文件→点击是按钮→删除不使用的声音
7.制作视频的背景图
　 选取文件菜单→选取导入→导入到舞台→选取显示器.png→点击打开按钮→点击确定按钮
8.将视频放置到舞台
点击新建层按钮→选择新建层的第1帧→选择库中的视频→将视频拖入→点击是按钮→选择视频结束帧的右边一帧→点击F7键→插入一个空白关键帧→选择显示器图片层相同帧→点击F5键插入帧→使图片显示延长→选择第二个视频→选择视频层的最后一个关键帧→将库中的视频2拖入舞台→点击是按钮→拖动时间轴滚动条→选择图片层与视频层结束帧相同的帧→点击F5键→插入帧
9.制作视频背景音乐
　 新建一层,选择该层第1帧→选取文件菜单→选取导入到库→选取背景音乐.mp3→点击打开按钮→选取属性面板声音框→选取背景音乐.mp3
9.制作滚动字幕
　 新建一层,选择第1帧→点击文字工具→在舞台上拖出文本框→在文本框中输入或复制文字→选择文本按F8键→将文本转换为元件→点击确定按钮→选择类型为"图形"→选择文字层的最后一帧→点击F6键插入关键帧→按住Shift键,点击←键向右移动文本元件→右键点击文本层两个关键帧中的任意位置→在弹出的菜单中选取创建补间动画→在文字层上新建一层→绘制一个矩形→右键点击遮罩层→在弹出的菜单中选取遮罩层

三.使用行为控制视频播放。参照实验指导中动画4-36。方法： 

1.对视频实例命名
　 选择视频层的第1帧→选择视频剪辑→在属性面板上输入视频实例名→在时间轴上选择→放置第二个视频的关键帧→选择第2个视频实例→输入视频实例名
2.添加按钮
　 点击插入新层按钮→在遮罩层上插入一新层→命名为按钮→制作播放、暂停、停止三个按钮→将三个按钮从库中拖入舞台
3.为按钮添加播放视频行为
　 选择播放按钮→选取窗口菜单→选取开发面板→行为→点击行为面板+按钮→选取嵌入视频→播放→选择要控制的视频实例→Video1_mc→点击确定按钮
4.为按钮添加暂停视频播放行为
　 选择暂停按钮→点击行为面板+按钮→选取嵌入视频→暂停→选择要暂停的视频实例→Video1_mc→点击确定按钮
5.为按钮添加停止视频行为
　 选择停止按钮→点击行为面板+按钮→选取嵌入视频→停止→选择要停止的视频实例→video1_mc→点击确定按钮
6.为按钮添加控制第2个视频实例行为
　 将时间轴上的滚动条右移→选择按钮层上与第二个视频位置相同的帧→点击F6键插入关键帧→选择播放按钮→双击行为面板上的播放动作→选择要控制的视频实例video2_mc→点击确定按钮→选择暂停按钮→双击行为面板上的暂停动作→选择要暂停的视频→video2_mc→点击确定按钮→选择停止按钮→双击行为面板上的停止动作→点击确定按钮→选择要停止的视频video2_mc 
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一.使用动作面板添加动作。参照实验指导中动画4-37。方法： 
1.制作渐变动画
　 新建一文档→点击椭圆工具→绘制一圆形→右键点击第40帧→选取插入空白关键帧选单项目→点击文字工具→输入文字→选取修改菜单→选取分离2次→(或按Ctrl+B键2次)→选取属性面板上的补间框→选择两个关键帧中的任意帧→选择"形状"
2.添加两个按钮
　 点击添加新层按钮→选择新层中的第1关键帧→选取窗口菜单→选取其他面板→公用库→按钮→将playback类中的gel Pause按钮拖入舞台→将gel Right按钮拖入舞台
3.在按钮上添加停止时间轴动作
　 选择停止按钮→选取窗口菜单→选取开发面板→动作→展开全局函数→单击展开"影片剪辑控制”类别→双击该类别下的on动作→添加on动作→并显示可选参数→在参数下拉列表框中选择参数press→将光标移到“｛”的右边→展开“全局函数”中的→“时间轴控制”类别→双击该类别下的stop动作→单击“自动套用格式”按钮
4.在按钮上添加播放动作
　 选择播放按钮→点击展开动作面板→双击影片剪辑控制类别下的on动作→在参数下拉列表框中选择参数press→将光标移到“｛”的右边→双击"时间轴控制"类别下的play→点击“自动套用格式”按钮

二.为帧添加脚本。参照实验指导中动画4-39。方法： 
1.制作太阳升起动画
　 新建一文档,→导入或绘制背景图→新建一层→点击新建层的第1帧→点击椭圆工具→点击选择工具→设置颜色后绘制圆形→选择圆形后按F8键→点击确定按钮→选择图形元件→选择sun层的第50帧→点击F6键插入关键帧→选择其余层的第50帧→点击F5键插入空白帧→选择太阳层的最后一个关键帧→将元件太阳拖到屏幕右上角→选取创建补间动画选单项目→右键点击两个关键帧中任意一帧
2.在动画的最后一帧添加"停止播放动作"
　 选择太阳层的最后一帧→选取窗口菜单→选取开发面板→动作→点击展开"全局函数"命令→点击展开"时间轴控制"→双击stop命令→添加的动作脚本→在添加了脚本的关键帧上显示一个a 

三.为按钮添加脚本。参照实验指导中动画4-40。方法： 
1.制作相册背景图象
　 新建一个文档宽500,高350→选取文件菜单→选取导入→导入到库→选取要导入的图片文件→1.jpg→按住Shift键选取要导入的文件→p1.gif→点击打开按钮→选取窗口→库→将库中的p1.gif 拖入舞台→点击矩形工具→绘制一个矩形→点击第5帧→按F5键插入帧
2.制作5个关键帧,每帧上有一张图片
　 点击添加新层按钮→选择图层2的第1帧→将库中的1.jpg拖入舞台→右键点击第2帧→在弹出的菜单上选取→插入空白关键帧→将库中的2.jpg拖入舞台→重复以上步骤,分别插入5个空白关键帧,每个帧上放一张图片
3.添加按钮
　 添加一新层,选择第1帧→选取窗口菜单→选取其他面板→公用库→按钮→将按钮拖入舞台
4.在第1帧添加停止播放命令
　 选择图层3第1个关键帧→选取窗口菜单→选取开发面板→动作→点击动作面板上的"+"按钮→选取全局函数→时间轴控制→stop→折叠动作面板
5.为按钮添加"转到下一帧"命令
　 点击选择按钮实例→点击展开动作面板→点击行为面板上的"+"按钮→选取全局函数→影片剪辑控制→on→双击release将插入点移到“｛”的右边→点击"+"按钮→选取全局函数→时间轴控制→nextFrame→单击脚本窗口上方“自动套用格式”按钮
6.在最后一帧给按钮添加"转到第一帧"命令
　 右键点击图层3的最后1帧→选取插入关键帧→选择该关键帧上的按钮实例→展开动作面板→选择命令nextFrame→按Delete键删除→点击行为面板上的"+"按钮→选取全局函数→时间轴控制→gotoAndPlay→在小括号内输入要转入的帧数1 

四.为影片剪辑添加脚本。参照实验指导中动画5-41。方法： 
1.制作两个电影元件
　 选取插入菜单→选取新建元件→选取影片剪辑→点击确定按钮→输入元件名称→选取文件菜单→选取导入→导入到舞台→选取要导入的文件→man.gif→点击打开按钮→点击"场景1"返回场景→选取插入菜单→选取新建元件→点击确定按钮→选择影片剪辑→输入元件名称→选取文件菜单→选取导入→导入到舞台→点击打开按钮→选择要导入的文件→beg.gif→点击场景1返回
2.制作动画
　 选取窗口菜单→选取库选项→将电影元件man拖到舞台左侧→选择该元件→打开属性面板→选取实例名称文本框→输入实例名称→man_mc→右键点击45帧→选取插入关键帧→将元件拖至屏幕中间→右键点击两个关键帧中的任意帧→选取创建补间动画→右键点击90帧→选取插入关键帧→将元件拖至屏幕右端→选取创建补间动画→右键点击两个关键帧中的任意帧→点击"添加新层"按钮→选择新建层的第1帧→将库中的beg插入舞台→输入实例名称beg_mc→选择beg层的45帧→按F6键插入关键帧
3.在实例beg_mc上添加脚本“下载后停止播放”
　 选择beg层的第1个关键帧→选择元件实例beg_mc→按F9键打开动作面板→点击"+"按钮→选取全局函数→影片剪辑控制→onClipEvent→双击选择load参数→将光标移到“｛”的右边→点击"+"按钮→选取全局函数→时间轴控制→stop→点击“自动套用格式”按钮→在电影元件实例beg_mc上添加的脚本→折叠动作面板
4.在第45帧上为实例man_mc上添加脚本“播放到此帧时,实例beg_mc开始播放”
　 选择man层的第45帧→选择电影元件man_mc→展开动作面板→点击动作面板上的"+"按钮→选取全局函数→影片剪辑控制→onClipEvent选单项目→在参数下拉列表框中选择一个参数enterFrame→将光标移到“｛”的右边→点击Enter键换行→点击"插入目标路径"按钮→选择要操作的电影元件beg_mc→点击确定按钮→在实例名后输入圆点.→显示该实例可选择的参数→双击选择play
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一.停止与播放命令的使用。参照实验指导中动画5-43。方法： 
1.制作背景层
　 新建一文档→选取文件菜单→选取导入→导入到舞台→选取背景图片frame.jpg→点击打开按钮→选取修改菜单→文档→点击内容按钮→使文档大小与背景图片一致→点击确定按钮
2.制作电影元件-"向上滚动的文本"
　 点击添加新层按钮→选择新层的第1帧→点击文本工具→拖动鼠标设置文本区→输入或粘贴文本→选择文本→按F8键转换元件→选取影片剪辑→点击确定按钮→输入元件名称→双击电影元件"文本移动"→进入编辑状态→单击选择文本块→点击F8键→将文本块转换为图形元件→选取图形单选按钮→点击确定按钮→输入图形元件名→右键点击200帧→选取插入关键帧→选取创建补间动画选单项目→将时间轴向左移→点击添加新层按钮→选择新建层的第1帧→点击矩形工具→绘制一个矩形→用作遮罩→右键点击图层2→在弹出的菜单中→选取遮罩层→新建一层→选取文件菜单→选取导入→导入到库→选取声音文件bgsound.mp3→点击打开按钮→导入声音文件→选择新建层第1帧→打开属性面板→选取声音框→选取声音文件bgsound.mp3→将同步设置为"数据流"→重复1次→点击场景1→返回场景→选择电影元件实例→打开属性面板→选取实例名称框→输入实例名text_mc
3.制作控制电影元件的按钮-添加脚本
　 选取窗口菜单→→点击添加新层按钮→选取其它面板→公用库→按钮→将按钮拖入舞台→选取窗口菜单→选取开发面板→动作→点击动作面板上的+按钮→选取全局函数→影片剪辑控制→on→双击选择rollOver命令→将插入点移到{ 的右边→点击Enter键换行→点击插入目标路径按钮→选择要控制的电影元件实例→点击确定按钮→在实例名后输入.→打开相关参数→双击选择stop命令→点击Enter键换行→点击行为面板的+按钮→选取全局函数→时间轴控制→stopAllSounds→将插入点移到第5行处→点击+按钮→选取全局函数→影片控制→on→双击选择rollOut命令→将插入点移到{ 右边→点击Enter键换行→点击插入目标路径按钮→选择text_mc→点击确定按钮→在实例名后输入.→打开相关参数→双击选择play命令→输入分号→将插入点移到第8行处→点击+按钮→选取全局函数→影片剪辑控制→on→双击选择Release命令→将插入点移到{ 右边→点击Enter键换行→点击插入目标路径按钮→点击确定按钮→选择text_mc→在实例名后输入.→双击选择gotoAndPlay命令→在命令后输入分号“;”。

二.使用跳转命令制作卷轴动画。参照实验指导中动画5-44。方法： 
1.建立文档,导入图象
　 新建一文档→宽620,高360→选取文件菜单→选取导入→导入到库→选取要导入的第一个图片文件→按住Shift键选取要导入的最后一个图片→点击打开按钮
2.制作卷轴动画
　 选取窗口菜单→选取库选项→将库中的bg.jpg插入舞台中央→左键点击40帧→在弹出的菜单中→选取插入帧→点击三次"添加新层"按钮→加入三个新层→将各个层命名→选择遮罩层的第1帧→点击矩形工具→设置笔触颜色→设置笔触颜色为"无"→绘制与背景图大小一致的矩形→绘制与背景图大小一致的矩形→点击选择工具→选择绘制的矩形→把矩形拖到背景图的左侧→点击F8键→将矩形转换为元件→选取图形选项→点击确定按钮→选择遮罩层的第40帧→按F6键插入关键帧→按住Shift键不断点击→键→将矩形元件平移直至与背景图重叠→右键点击遮罩层→选取创建补间动画→选择左卷轴的第1帧→将库中的scroll.gif→拖到背景图的左边→右键点击卷轴图片→在弹出的快捷菜单中→选取复制→选择右卷轴层的第1帧→选取编辑菜单→选取粘贴到当前位置→选择右卷轴层上的图像→按F8键转换为元件→点击确定按钮→选择类型为图形元件→右键点击右卷轴层的第40帧→选取插入关键帧→将卷轴元件拖到背景图的右侧→右键点击右卷轴层的时间轴→选取创建补间动画→右键点击遮罩层→在弹出的菜单中→选取遮罩层→展开卷轴动画制作完毕
3.制作场景2的图片动画
选择窗口菜单→选取设计面板→场景→点击添加场景按钮→添加的场景2→将库中的sroll.gif拖入舞台左侧→将库中的bg.gif 拖入舞台中央→将库中的sroll.gif拖入舞台右侧→点击添加新层按钮4次,→添加四个层→将各图层命名→选择背景层第80帧→点击F5键插入空白帧→选择图1层第1帧→将t1.jpg拖入舞台→点击F8键→将图形转换为元件→点击确定按钮→选择类型"图形"→输入元件名称→选择图1层的第20帧→按F6键插入关键帧→选择层图1的第1个关键帧→点击缩放工具→按住Alt键拖动缩放控点→右键点击层"图1"两个关键帧中任意处→在弹出的菜单中选取→创建补间动画→采用制作图1层动画步骤→制作其它图片动画
4.制作场景3的图片显示
　 选取窗口菜单→设计面板→场景→点击添加场景按钮→选择场景2→选择场景2背景层→选取编辑菜单→选取复制→将背景层图像复制→选择场景3→选择场景3第1帧→选取编辑菜单→选取粘贴到当前位置→将场景2背景层图像复制→→在背景层第4帧处按F5键→插入空白帧→点击添加新层按钮→选择图像层第1关键帧→将库中的1.jpg拖入舞台→选择图像层第2帧→点击F7键插入空白关键帧→将2.jpg拖入舞台→重复以上步骤→插入其余图象 

三.使用加载与卸载影片命令制作动画。参照实验指导中动画5-45。方法： 
1.在第1帧上添加加载影片命令
　 打开文件flash11-3begin→或新建一文档并制作四个按钮→新建一层→点击圆形工具→选择新建定位层的第1帧→选择绘制的圆形→点击F8键转换为元件→点击确定按钮→选择影片剪辑→→输入名称→在属性面板的实例名框中→输入实例名here_mc→新建一层"动作"→选择该层第1帧→按Ctrl+F9打开动作面板→点击+按钮→选取全局函数→浏览器/网络→loadMovie→输入"11-3-1.swf",→点击"插入目标路径"按钮→点击影片元件实例here_mc→点击确定按钮→在第1帧上加入的脚本→折叠动作面板→按Ctrl+Enter键测试→加载的影片大于屏幕→选择用作定位点的电影元件实例→选取窗口菜单→选取设计面板→变形→在变形框中输入89%→点击Ctrl+ Enter键测试→加载的影片缩小为89%.
2. 在按钮1上添加命令: ·卸载级别１的影片;·加载影片至指定目标
　 选择按钮一→点击行为面板的+按钮→选取全局函数→电影剪辑控制→on→双击选择release命令→将插入点移到{ 右边点击Enter键→点击+按钮→选取全局函数→浏览器/网络→unloadMovieNum→在小括号内输入1→在语句末尾点击Enter键→点击+按钮→选取全局函数→浏览器/网络→loadMovie→输入"11-3-1.swf",→点击插入目标路径按钮→选择定位电影元件实例→here_mc→点击确定按钮→按钮一上添加的脚本
3.在按钮2上复制并修改脚本
　 选择按钮一上的脚本→点击右键→选取复制选项→折叠动作面板→选择按钮二→打开动作面板→点击右键→选取粘贴→将加载的文件改为11-3-2
4.在按钮3上添加命令: ·卸载目标here_mc的影片;·加载影片至级别1
　 选择按钮三打开动作面板→点击+按钮→选取全局函数→电影剪辑控制→on→双击选择release命令→将插入点移到{ 右边点击Enter键→点击+按钮→选取全局函数→浏览器/网络→unloadMovie→点击插入目标路径按钮→选择电影元件实例here_mc→点击确定按钮→将插入点移到语句末尾→点击Enter键→点击+按钮→选取全局函数→浏览器/网络→loadMovieNum→输入"11-3-3.swf",1
5.在按钮4上复制并修改脚本
　 选择输入的脚本→点击右键→选取复制→折叠动作面板→选择按钮四→点击右键→选取粘贴→将加载的文件改名为11-3-4

四.使用屏幕控制命令制作动画。参照实验指导中动画5-46。方法： 
1.在按钮上添加"全屏显示"命令
　 打开素材文件Flash11-4begin.fla→选择窗口最大化按钮→选取窗口菜单→选取开发面板→动作→点击+按钮→选取全局函数→电影剪辑控制→on→双击选择release命令→将插入点移到{ 右边点击Enter键→点击+按钮→选取全局函数→浏览器/网络→fscommand→在小括号内输入"fullscreen", "true"→在小括号内输入"fullscreen", "true"→在最大化按钮上添加的命令→选择所有命令→点击右键→选取复制选项→折叠动作面板
2.在按钮上添加"退出全屏显示"命令
　 选择还原按钮→打开动作面板→右键点击→选取粘贴选项→选择参数true→点击delete键删除→以参数的双引号中输入false→在还原按钮上添加的命令→选择所有命令→点击右键→选取复制→折叠动作面板
3.在按钮上添加"关闭窗口"命令
　 选择关闭窗口按钮→打开动作面板→点击右键→选取粘贴→选择原有的命令→点击Delete键删除→在双引号中输入命令quit→选择原有参数false→点击Delete键删除→关闭窗口按钮上添加的命令
4.导出并测试.swf影片
　 选取文件菜单→选取导出→导出影片→点击保存(S)按钮→输入导出文件名→导出 Flash Player对话框打开→点击确定按钮→找到导出影片所在的位置→双击鼠标打开导出的.swf影片→点击最大化按钮→全屏显示.swf影片

五.使用建立URL地址链接制作打开网页动画。参照实验指导中动画5-47。方法： 
1.在按钮上添加"在新窗口打开网站命令
　 打开源文件11-5begin.fla→点击编辑元件按钮→选取元件;图片→打开图形元件编辑窗口→选择第一个按钮图形→打开动作面板→点击+按钮→选取全局函数→电影剪辑控制→on→双击选择release命令→将插入点移到{ 右边→点击Enter键→点击 + 按钮→选取全局函数→浏览器/网络→getURL选单项目→在小括号内输入"http://www.disney.com",_blank→在打开disney网站按钮上添加的脚本→选择所有命令→点击右键→选取复制→折叠动作面板
2.在按钮上添加"在新窗口打开网页命令"
　 选择要添加命令的按钮→展开动作面板→点击右键在弹出的菜单中选取粘贴→选择URL地址→点击Delete键删除→在地址项中输入picture.htm（要加载网页与swf文件位于相同站点路径）

六.制作自动评判测试卷。参照实验指导中动画5-49。方法： 
1.新建一个测验模板文档
　 选取文件→新建→选取模板选项→选择类别"测验"→点击确定按钮
2.制作测验题的首页
　 选择标题→重新输入测试卷标题文字→并设置字体字号→选择页眉文字→修改测试卷页眉文字
3.设置测试卷的题数
　 选择第2关键帧→选取修改菜单→选取分离选项→选择"测验选项"→选取窗口菜单→选取开发面板→组件检查器→输入测试卷要问的问题数
4.制作类型为"拖放交互"的测试题
　 选择"拖放交互操作"框→打开组件检查器→在问题框中输入要问的题目→在问题框中输入要问的题目→点击"选项"按钮→将反馈栏中的英文反馈修改为中文→如果需要在判定回答错误后给出正确答案,将答案输入在"错误反馈"框中→此处设定尝试回答的次数→如果需要最后给出成绩,→勾选"学习跟踪"→此处设定此题在整个试卷中的权重→设定完"选项"页→点击"资源"按钮→将控制按钮标签改为中文→将控制按钮标签改为中文→折叠组件检查器→双击题1框,进入编辑→双击文字框→输入或粘贴题1的文字→如果需要改变题1的背景图案→双击进入编辑→进入到"组"编辑状态→可以修改背景图像→点击选择要删除的线→点击Delete键删除→选择并删除另一条线→选择数字1→点击Delete键删除→点击文字工具→输入要替换的字母A→点击"矩形"工具按钮→绘制一个白色矩形→点击DD_drag1回到元件编辑状态→双击题2框后进行编辑→修改后的题1框→按照制作题1框的方法制作其它框→点击"场景1"返回场景→选择右框中的数字1→点击Delete键删除→选择文字→输入或粘贴题目文字→采用修改题框1的方法修改框背景,→在各框中输入或粘贴文字→选择问题框→改变字体颜色→改变字体→点击框线选择→如果框中文字较多,拖动控点,改变框的大小→采用拖动方法改变右边题框的位置→采用拖动方法改变右边题框的位置→选择"反馈"框→改变字体颜色→制作完成后的拖拽型题
5.制作类型为"填空交互"的测试题
　 点击选择下一个关键帧→选取修改菜单→选取分离选项→选择"填空交互"操作框→打开组件检查器,在问题框中输入或粘贴题目→在"响应"框中输入正确答案→点击"资源"按钮→最多可以输入三个正确答案,→符合其中之一则判定正确→将按钮文本改成中文→修改后的按钮文本→折叠组件检查器
6.制作类型为"敲击对象交互"的测试题
　 选择下一帧→选取修改菜单→选取分离选项→双击题框上的文本→在文本框中输入或粘贴文字后拖到适当位置→点击"场景1"返回场景→双击选择框2中的文本→在文本框中输入或粘贴文字后拖到适当位置→在各个框中放置文本→(注:也可采用修改拖动题背景的方法,修改框背景)→点击"交互操作"设置框→打开组件检查器→在问题框中输入题目→勾选正确的题框→点击"选项"→将反馈框中的英文替换成中文→将反馈框中的英文替换成中文→点击"资源"按钮→将控制按钮标签改为中文
7.制作类型为"敲击区域交互"的测试题
　 选择下一帧→选取菜单修改→分离→双击框1进入元件编辑状态→双击背景图→进入"组"编辑→在组编辑状态下→选择图案→点击Delete键删除→点击元件名→返回元件编辑状态→输入文本→对各框进行修改并输入文本→选择交互设置框→打开组件检查器→在问题框中输入题目→勾选正确答案→点击"选项"按钮→将反馈框中英文改为中文→点击资源按钮→将控制按钮标签改为中文
8.制作类型为"多项选择交互"的测试题
　 选择下一帧→选取菜单修改→分离→点击交互操作设置框→打开组件检查器→在问题框中输入题目→在标签框中输入可供选择的答案→并勾选正确的答案→选择多余的标签→点击Delete键删除→点击"选项"按钮→将反馈框中英文改为中文→在错误反馈框中输入正确答案→点击"资源"按钮→将控制按钮标签改为中文→选择多余的复选框→点击Delete键删除→如果要改变复选框宽度→选择复选框→在属性面板上修改组件的宽度→输入200→将组件宽度改为200
9.制作类型为"单项选择交互"的测试题
　 选择下一帧→选取修改→分离→选择true和False交互设置框→打开标签检查器→在问题框中输入题目→点击"选择"按钮→点选正确答案→将反馈框中的英文改成中文→在错误反馈框中给出正确答案→点击"资源"按钮→将控制按钮标签改为中文
10.制作测试结果页
　 点击最后一帧→修改测试结果页的文字→打开属性面板设置字体字号
11.导出制作的测试卷
　 选取文件菜单→选取导出→导出影片→输入文件名,点击保存按钮→点击"确定"按钮

七.制作电子相册。参照实验指导中动画5-49。
(一)图片展示制作。方法： 
1.新建一个测验模板文档
　 选取文件→新建→选取模板选项→选择类别"测验"→点击确定按钮
2.制作测验题的首页
　 选择标题→重新输入测试卷标题文字→并设置字体字号→选择页眉文字→修改测试卷页眉文字
3.设置测试卷的题数
　 选择第2关键帧→选取修改菜单→选取分离选项→选择"测验选项"→选取窗口菜单→选取开发面板→组件检查器→输入测试卷要问的问题数
4.制作类型为"拖放交互"的测试题
　 选择"拖放交互操作"框→打开组件检查器→在问题框中输入要问的题目→在问题框中输入要问的题目→点击"选项"按钮→将反馈栏中的英文反馈修改为中文→如果需要在判定回答错误后给出正确答案,将答案输入在"错误反馈"框中→此处设定尝试回答的次数→如果需要最后给出成绩,→勾选"学习跟踪"→此处设定此题在整个试卷中的权重→设定完"选项"页→点击"资源"按钮→将控制按钮标签改为中文→将控制按钮标签改为中文→折叠组件检查器→双击题1框,进入编辑→双击文字框→输入或粘贴题1的文字→如果需要改变题1的背景图案→双击进入编辑→进入到"组"编辑状态→可以修改背景图像→点击选择要删除的线→点击Delete键删除→选择并删除另一条线→选择数字1→点击Delete键删除→点击文字工具→输入要替换的字母A→点击"矩形"工具按钮→绘制一个白色矩形→点击DD_drag1回到元件编辑状态→双击题2框后进行编辑→修改后的题1框→按照制作题1框的方法制作其它框→点击"场景1"返回场景→选择右框中的数字1→点击Delete键删除→选择文字→输入或粘贴题目文字→采用修改题框1的方法修改框背景,→在各框中输入或粘贴文字→选择问题框→改变字体颜色→改变字体→点击框线选择→如果框中文字较多,拖动控点,改变框的大小→采用拖动方法改变右边题框的位置→采用拖动方法改变右边题框的位置→选择"反馈"框→改变字体颜色→制作完成后的拖拽型题
5.制作类型为"填空交互"的测试题
　 点击选择下一个关键帧→选取修改菜单→选取分离选项→选择"填空交互"操作框→打开组件检查器,在问题框中输入或粘贴题目→在"响应"框中输入正确答案→点击"资源"按钮→最多可以输入三个正确答案,→符合其中之一则判定正确→将按钮文本改成中文→修改后的按钮文本→折叠组件检查器
6.制作类型为"敲击对象交互"的测试题
　 选择下一帧→选取修改菜单→选取分离选项→双击题框上的文本→在文本框中输入或粘贴文字后拖到适当位置→点击"场景1"返回场景→双击选择框2中的文本→在文本框中输入或粘贴文字后拖到适当位置→在各个框中放置文本→(注:也可采用修改拖动题背景的方法,修改框背景)→点击"交互操作"设置框→打开组件检查器→在问题框中输入题目→勾选正确的题框→点击"选项"→将反馈框中的英文替换成中文→将反馈框中的英文替换成中文→点击"资源"按钮→将控制按钮标签改为中文
7.制作类型为"敲击区域交互"的测试题
　 选择下一帧→选取菜单修改→分离→双击框1进入元件编辑状态→双击背景图→进入"组"编辑→在组编辑状态下→选择图案→点击Delete键删除→点击元件名→返回元件编辑状态→输入文本→对各框进行修改并输入文本→选择交互设置框→打开组件检查器→在问题框中输入题目→勾选正确答案→点击"选项"按钮→将反馈框中英文改为中文→点击资源按钮→将控制按钮标签改为中文
8.制作类型为"多项选择交互"的测试题
　 选择下一帧→选取菜单修改→分离→点击交互操作设置框→打开组件检查器→在问题框中输入题目→在标签框中输入可供选择的答案→并勾选正确的答案→选择多余的标签→点击Delete键删除→点击"选项"按钮→将反馈框中英文改为中文→在错误反馈框中输入正确答案→点击"资源"按钮→将控制按钮标签改为中文→选择多余的复选框→点击Delete键删除→如果要改变复选框宽度→选择复选框→在属性面板上修改组件的宽度→输入200→将组件宽度改为200
9.制作类型为"单项选择交互"的测试题
　 选择下一帧→选取修改→分离→选择true和False交互设置框→打开标签检查器→在问题框中输入题目→点击"选择"按钮→点选正确答案→将反馈框中的英文改成中文→在错误反馈框中给出正确答案→点击"资源"按钮→将控制按钮标签改为中文
10.制作测试结果页
　 点击最后一帧→修改测试结果页的文字→打开属性面板设置字体字号
11.导出制作的测试卷
　 选取文件菜单→选取导出→导出影片→输入文件名,点击保存按钮→点击"确定"按钮

（二）制作电子相册(2)添加命令：方法：

1.在所有的图片帧上添加stop命令
　 点击时间轴设置按钮→→选取中等选项→使帧显示距离加大→选择命令层的第2帧→展开动作面板→选取动作面板的+按钮→选取全局函数→时间轴控制→stop→选择添加的命令→点击右键,在弹出的菜单中选取复制→选择命令层的第3帧→右键点击行为面板的命令区→在弹出的菜单中选取粘贴→重复以上步骤,→在2-10帧与12-20帧上添加命令stop→点击层锁按钮→将所有层锁住
2.制作小图按钮:当按下按钮时转到图片所在帧
　 点击小图按钮层锁标记→将该层解锁→→选择小图按钮第1帧→选择库中"小图按钮"元件→将库中"小图按钮"元件→拖到第1个小图框中→打开动作面板→选取+按钮→选取全局函数→电影剪辑控制→on→双击选择release命令→将插入点移到{ 右边点击Enter键→选取动作面板+按钮→选取全局函数→时间轴控制→gotoAndPlay→在小括号内输入帧标签"photo1"→选择输入的命令→点击右键→选取复制→将小图按钮拖到第2个小图上→右键点击动作面板命令区→在弹出的菜单中选取粘贴→将photo1改为photo2→在每个小图上放置按钮,→添加命令转到相应的帧标签→点击小图按钮层的第1帧→将所有小图按钮选中→选取编辑菜单→选取复制选项→选择小图按钮层的第2帧→选取编辑菜单→选取粘贴到当前位置→所有按钮复制→点击空白处→取消对所有按钮的选择→选择第1个按钮→点击Delete键删除→选择小图按钮层第3帧→选取编辑→粘贴到当前位置→选择第2个按钮→点击Delete键删除→重复以上步骤→制作第1页按钮→选择小图按钮层第11帧→选取编辑→粘贴到当前位置→选择第一个按钮→将转向命令中的photo1改为photo10→选择第2个按钮→将转向命令中的photo2改为photo11→将第2页所有小图按钮添加命令→转向图片所在的帧标签→选择小图按钮层第11帧→选取全部按钮→选取编辑菜单→选取复制→选择小图按钮层第12帧→选取编辑→粘贴到当前位置→点击空白处取消全选→选择第1个按钮→点击Delete键删除
3.制作翻页按钮:当按下按钮时转到指定的页
　 点击翻页按钮层的锁标记,解开锁定→选择翻页按钮层第1帧→将库中的第1页按钮拖入→打开动作面板→选取+按钮→选取全局函数→电影剪辑控制→on→双击选择release命令→将插入点移到{ 右边点击Enter键→选取+按钮→.选取全局函数→时间轴控制→gotoAndPlay→输入"page1"→选取命令→点击右键→选择复制→拖入第2页按钮→在动作面板上点击右键→选取粘贴→将page1改为page2
4.制作音乐控制电影元件:当按下时播放/停止音乐
　 选取插入菜单→选取新建元件→点击确定按钮→选择影片剪辑→输入元件名"音乐控制"→建立四个层→选择帧标签层的第2帧→点击F7键→插入一个空白关键帧→在属性面板的帧文本框中→输入music_play→打开动作面板→选取+按钮→选取全局函数→电影剪辑控制→stop→选择帧标签层的第11帧→点击F7键→插入空白关键帧→输入帧标签music_stop→点击动作面板的+按钮→选取stop选单项目→在第20帧处点击F7键→插入空白关键帧→在第20帧上添加stop命令→选择音乐层的第2帧→点击F7键插入空白关键帧→选取属性面板上的声音下拉框→选取背景音乐.mp3→设置同步为"事件"→设置循环次数22→选择音乐层第11帧→点击F7键插入空白关键帧→选择音乐层第20帧→点击F5键插入帧→选择音乐图片层第1帧→将库中的电影元件"音乐开"拖入舞台→选择图片层第11帧→点击F7键插入空白关键帧→将库中的元件"音乐关"拖入→在图片层第20帧→点击F5键插入帧→选择控制按钮层第1帧→将库中的音乐按钮拖到图片上→打开动作面板→选取"+"按钮→选取全局函数→电影剪辑控制→on→双击选择release命令→将插入点移到{ 右边点击Enter键→选取+按钮→选取全局函数→时间轴控制→stopAllSounds→将插入点移到语句末尾→点击Enter键→选取+按钮→选取全局函数→时间轴控制→gotoAndPlay→点击自动套用格式按钮→输入要转到的帧标签→"music_stop"→选择添加的命令→点击右键选择复制→选择控制按钮层第11帧→点击F7键插入空白关键帧→将库中的音乐按钮拖在图片上→在动作面板→点击右键选取粘贴→将转到命令中的帧标签改为→music_play→在控制按钮层的第20帧处按F5键插入帧→点击场景1→返回场景→将库中的电影元件音乐控制拖入舞台。


